REGULAMIN
I Turnieju Dzikich Druzyn w Pilce Noznej Plazowej

Cel:

- upowszechnienie kultury fizycznej poprzez promocj¢ dziecigcej i mtodziezowej pitki
noznej w srodowisku,

- popularyzacja sportowej rywalizacji dzieci 1 mtodziezy, aktywnego wypoczynku i pitki
noznej plazowe;.

1. Organizatorzy:
Osrodek Sportu i Rekreacji w Staszowie.

2. Termin miejsce i1 zgloszenia druzyn:
22 czerwiec 2018 r. (piatek) — roczniki 2004 - 2006
25 czerwiec 2018 r. (poniedzialek) — roczniki 2007 1 mtodsi
godzina 9.00 (weryfikacja od godz. 8.30)
Hala Widowiskowo-Sportowa OSiR, ul. Mickiewicza 40

Zgloszenia druzyny nalezy dokona¢ w biurze OSiR Staszow lub przesylajac e-mail:
biuro@osir.staszow.pl do dnia 22 - 25 czerwiec 2018 .

3. Migjsce 1 termin rozegrania turnieju:
25 czerwiec 2018 r. (poniedzialek) - roczniki 2004 - 2006,

26 czerwiec 2018 r. (wtorek) - roczniki 2007 1 mtodsi.

Kompleks boisk do sportow plazowych przy Hali Widowiskowo-Sportowej OSiR, ul.
Mickiewicza 40, boisko o wymiarach: 27m x 12m.

4. System przeprowadzania turnieju:

Rozgrywki toczy¢ sie bedg w grupach, systemem ,,kazdy z kazdym™.

Za zwyciestwo w fazie grupowej druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt., przegrana (w
tym walkowerem) 0 pkt, wygrana walkowerem (3:0) 3 pkt.

Kolejnos¢ zespolow w grupach ustala si¢ wedtug liczby zdobytych punktow we wszystkich
spotkaniach w grupie. W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwie lub wigcej
druzyn o zajetym miejscu decyduje:

- liczba zdobytych punktéw w spotkaniu bezposrednim z zainteresowanym zespolem (w
przypadku wigkszej iloSci druzyn "mata tabela" uwzgledniajaca wyniki bezposrednich
pojedynkow);

- korzystniejsza réznica bramek we wszystkich spotkaniach w grupie;

- wigksza 1los$¢ strzelonych bramek we wszystkich spotkaniach w grupie;

- rzuty karne.

Awans z grupy do fazy play-off uzyskuja druzyny, ktore zajely miejsca 112 w grupach.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany systemu rozgrywek w zalezno$ci od ilo$ci
zgloszonych druzyn.

W rozgrywkach obowigzujg przepisy i postanowienia wydane przez PZPN z uproszczeniami.


mailto:biuro@osir.staszow.pl

5. Przepisy gry:

- czas gry jest uzalezniony od ilo$ci uczestniczacych druzyn,

- druzyna sktada si¢ z 8 zawodnikow (5 w polu + 3 rezerwowych),
- wrzut z autu - reka,

- rzut wolny - na wlasnej potowie: zawodnicy ustawiajg si¢ w tzw. "tunel". Kontakt z pitkg
zawodnikow moze nastgpi¢ w przypadku gdy pitka uderzy w podloze lub nie zmierza w
swiatto bramki.

Wykonawcg rzutu wolnego jest zawodnik faulowany. W przypadku rzutu wolnego
podyktowanego za reke wykonawcg jest dowolny zawodnik druzyny, ktorej przyznany zostat
rzut.

- rzut wolny - na polowie przeciwnika druzyny: wszyscy zawodnicy oprocz bramkarza sg
poza linig pitki. Bramkarz od pitki znajduje si¢ min. 5 metrow.

- kara - zo6tta kartka: 2 minuty kary lub do straty gola. Zawodnik moze wroci¢ do gry, pod
warunkiem, ze nie jest to druga zotta kartka w meczu.

- kara - czerwona kartka: 5 minut kary lub do straty gola. Zawodnik nie moze wroci¢ do gry.

- rozpoczecie gry - bezposrednio z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ gola bez konieczno$ci
zagrania pitki przez partnera. Mozna ustawi¢ "mur" w odlegto$ci min. 5 metrow.

- rzut karny - 9 metrow.
- wznowienie gry przez bramkarza - rzut od bramki - tzw. "pigtka" - reka.

- gra z bramkarzem - bramkarz moze ztapa¢ pitk¢ w rgce po zagraniu przez zawodnika
swojego zespolu. Bramkarz po ztapaniu w rece pitki z akcji, moze uderzy¢ na bramke
i zdoby¢ gola. Bramkarz nie moze zdoby¢ gola po wyrzucie rgka.

- wszystkie przewinienia sg karane rzutami wolnymi bezposrednimi.
- obowiazuje zakaz ataku na nogi przeciwnika.
- w czasie gry dozwolone sg zmiany hokejowe.

6. Prawo startu maja zawodnicy posiadajacy wazne legitymacje szkolne oraz nie posiadajace
zadnych przeciwwskazan lekarskich do udzialu w turnieju.

7. Zawodnicy zobowigzani sg dostarczy¢ zgod¢ prawnych opiekundow zezwalajacag im na
udziat w turnieju.

8. Nagrody:
- za miejsca [-III — medale,

- ,.krol strzelcow” i najlepszy bramkarz - statuetka.

Druzyna nie przestrzegajaca postanowien niniejszego regulaminu moze zosta¢ wykluczona z
rozgrywek. W takim przypadku spotkania rozegrane przez wykluczong druzyn¢ zostang
automatycznie zweryfikowane stosunkiem bramek 3:0 na korzy$¢ druzyny przeciwne;j.

Powodem dyskwalifikacji druzyny moze by¢ rowniez razaco niesportowe zachowanie
zawodnika lub niewychowawcze zachowanie opiekuna lub innej osoby towarzyszacej
druzynie.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

10. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo nieodptatnego wykorzystywania materiatow
audiowizualnych zrealizowanych podczas turnieju, a w szczegdlnosci zdje¢, materiatéw



filmowych, wywiadow 1 nagran dzwigckowych przedstawiajacych uczestnikéw w celach
informacyjnych i promocyjnych.

11. O wszystkich sprawach nieobjetych regulaminem decyduje organizator w dniu zawodow.



